2
4
€<
W
T
>
) B |
(4
B
2
=
=

KRAJSKA SEKCIA PRI KDPM KOSICE

SPRAVODA) 7




7/1989 | ’ 121

Zalozenie AMIGA klubUw'v.Koéigigch
(Milan BOBULA)

20. januara 1990 sa v priestoroch KDPM uskutocni prvé stret-
nutie uzivatefov pocitacov Amiga. Zaroven oficidlne .zahdji:svoju cinnost
Amiga klub. Vtejto suvislosti-upozoriujeme zaujemcow a:aktivne.€lenstvo;
aby zaslali ziadost o:zavedenie do-¢lenskej zakladne ‘na adresu Milan Bobu-
la, Olbrachtova 10, 040 01 KoSice.

Hlavnym zdmerom klubu bude zdruzeme uznvatel’ov vsetkych
typov poditaéev' Amiga, ktori sa chcu svojimi vedomostami a skiisenostami
podielat na rozvoji klubovej ¢innosti. Ide nam teda skér o angazovany pri:
stup ¢lenov, nez o neprimerané rozsirovanie élenskej zakladne.-

, Na zaklade Vasho zaujmu vam zasleme prihlasku a dalsie
spresfiujice informacie, tykajice sa prevadzkovych priestorov,:terminov
stretnuti, naplhe a pod. Novovznikajuci klub.je otvoreny. vasim: navrhom a
podnetom, ktoré nasledne pomdzu skvalitiiovat jeho. ¢innost, Mal by byt
organizovany na platforme volfného zaujmového zdruzenia:s takou néapliou
stretnuti, ktord by pruzne reagovala na pozladavky a angazovany pnstup
kazdého clena. !

Klubové oznamy

Commodore klub zahajuje svoju ¢innost -13. januara 1990 v
priestoroch KDPM, v miestnosti ¢. 403, Stretavat sa budeme v parne tyzdne:
Dochéadza k rozdeleniu klubu.na dve samostatné sekcie:

1. sekcia C-16, 116, +4 a VIC 20 ma zabezpecené prevadzkove pnestory v

¢ase od 10.00 do 13.30 hod.

2. sekcia C-64, 128 v ¢ase od 15.30 do 18.30 hod.

— v &ase od 14.00 do 15.30 prebiehaju kurzy programovama v Basncu a
Assembleri. Tieto Upravy si vyziadal nedostatok vhodnych priestorov
pre klubovu ¢innost

~ v roku-1990 planujeme vydavanie dalSich styroch éisel Spravodaja, v
-ktorych’sa budeme snazit-uverejnit ¢o najvtac zauumavych clénkov pre ’
udivatelov pocitacov. Commodore.: - i

- vo februari pripravujeme vyroénu clenski. schodzu Po spresnem terml
nu vam cas a miesto konania véas oznamime ;

v

FINAL CARTRIDGE 2

V isle 6/89 sme zacali uverejfiovat manuél k velmi obltbeng-
mudoplinku pocitacov C-64/128. V tomto ¢isle pokradujeme druhou éastou.
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5. MONITOR STROJOVEHO KODU
5.1 Prehf'ad funkcii

Final Cartridge” je vybavena vefmi vykonnym monitorom strojového
kodu. Nasleduje v abecednom poradi kratky prehlad prikazov monitoru: -~
assemblovanie s vstavanym priamym assemblerom
porovnanie (compare) obsahu pamaéte
disassemblovanie programu v strojovom kode
zaplnenie uréitého rozsahu pamaéte ziadanou hodnotou ($00. .. $FF

. 255)
odstartovanie (go) programu v strojavom kode
hladanie uréeného obsahu pamate
.Jloudovanie” programu s volbou miesta v pamati
zobrazenie fubovolnej oblasti pamate RAM alebo ROM s moznostou
zmenit obsah RAMky
presmerovanie medzi oblastami pamati RAM a ROM pocitaéa (bank-
switching) a RAM a ROM pamati disku
prevedenie obrazovkového vystupu na tladiaren
ukdzanie obsahu registra
,.Sejvovanie” programu z lubovolnej oblasti pamate
prenos obsahu fubovofnej.oblasti pamate do inej oblasti
opustenie monitoru a navrat do Basicu
dopyt na status, pripadne chybové hlasenie diskety; s pndavnyml
udajmi odoslanie diskového prikazu (ako DOS)
konverzia decimalneho ¢isla na hexadecimalne
konverzia hexadecimalneho Cisla na decimalne
preditanie sektoru z diskety a ulozenie jeho obsahu do lubovolnej
oblasti pamate :
*W zépis sektoru na disketu z fubovolnej oblasti paméte poéitaca

mOo o>

O ZErTo

& 4 ®X—-wnxoDo

*
2

Prikazy a ich syntax budl na nasledujicich strankach detailne prebrané.

Monitor nezabera v paméti poéitaca ziadne miesto, takze mate neobme-
dzenl volbu miesta pre vase assemblerovské programy.

Aby ste si mohli prehliadnut rézne oblasti pamite a pre dlsassemblova-
nie, mozete pouzit dopredné a spatné rolovanie na obrazovke, takze mozete
na jedno vyvolanie vidiet fubovolne velké sivislé oblasti pamate.

5.2 Volanie monitoru

Monitor mézete zavolat niekofkymi spésobmi. Druh volania zavisi aj od
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toho, & monitor chcete volat z chraneného (normalne neprerusitefného)
programu alebo z programu, ktory sa d& jednoducho zastavit pomocou
RUN/STOP, alebo ho jednoducho volate z RESET menu, alebo zo stavu
READY.

Do monitoru sa dostanete:

a) zo stavu READY, pripadne po preruseni programu pomocou RUN/STOP.
Stlagit funkénu kldvesu F2 (zadat prikaz MON).
b) z beziaceho chraneného programu:
1. Zavolat FREEZE menu (tiaé¢idio FREEZE na FC),
2. z FREEZE menu stladit kldvesu F1 {menu 2),
3. z menu 2 stladit F7 (Resest),
4. z RESET menu aktivovat monitor kidvesou F1.

Monitor sa okamazite ohlasi tym, Ze predvedie na obrazovku stav vetkych
registrov. Uvidite priblizne nasledujici obrézok (obsahy registrov sa budu
menit):

Cx “ ; .
PC IRQ SR AC XR YR SP
., ADD4 EA31 B1 BD FF 05 F3

Skratky registrov:
Program Counter, Interrupt ReQuest, Status Reg.,
ACcumulator, X Register, Y Register, Stack Pointer
Za bodkou v poslednom riadku blik4 kurzor. Teraz moite zadavat momto-

ru prikazy.
5.3 Obsadenie funkénych kldves
V momtore dostavaju funkéné kldvesy novy vyznam:

F3 kurzor do HOME pozicie (favy horny roh), dalSie stlacenie kldvesy sp6-
sobi spatné rolovanie zvoleného zobrazenia, a to tak diho, pokial drzite
klavesu.

F5 kurzor do favého spodného rohu, dal$ie stlaéenie sposobi rolovanie
zvoleného zobrazenia vpred tak dlho, pokial kldvesu neuvofnite.

F7. ukaze obsah diskety (directory) bez straty programu. Zodpoveda prikazu
monitora @

‘Funkéné klavesy F1, F2, F4, F6 a F8 nemaju Ziadnu funkciu.
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5.4 Bankswitching (prepinanie medzi ROM a RAM)

Niektoré oblasti pamate s, pokial sa tyka adries, viackrat obsadené. Tak -
je napr. v urditej oblasti pamate Basic interpreter a operaény systém, aby
boli po zapnuti okamzite k dispozicii. Oblasti RAMky, adresovo leZiace
»~pod” tymito oblastami ROMky nemdzete bez dal$ieho neobmedzene po-
uzivat. Mo6zete sice do tychto oblasti zapisat, ale &itat sa bude z oblasti
ROMky.

Bankswitching vam umoziiuje é&itat podfa potreby z ROMky-alebo tiez z
RAMKky, leZiacej pod ROMkou. Tym mate k dispozicii dal$iu cennt pamét.

Bankswitching je ovladany nastavovanim priznakového bitu 1 Bytu nultej
stranky. Nastavovanie sa tyka bitu 0, 1 a 2.

Mate k dispozicii 8 prikazov 0007 {prvy znak je pismeno o, nie &islical).
Dalsi prikaz OD slazi k prepinaniu RAM a ROM disku (vid kapitola 6).

V dal3ej &asti st tabufkovo uvedené oblasti pamate, ktoré monitor po
jednotlivych prikazoch Bankswitchingu spristupni.

. Oblasti paméte (decimalne)

pri- 0 32768 40860 49152 53248 57334
kazy 32767 40959 49151 53247 57343 65535
00 RAM RAM RAM RAM RAM RAM

01 RAM RAM RAM RAM RAM RAM/

02 PRAM RAM FC-ROM RAM CHAR-ROM KERNAL
03 RAM FC-ROM FC-ROM RAM CHAR-ROM  KERNAL
04 RAM RAM RAM RAM RAM RAM
05 RAM RAM RAM RAM /O-REG RAM
.06 RAM RAM FC-ROM RAM I/O-REG KERNAL
07 RAM FC-ROM FC-ROM RAM YO-REG FC-ROM

Vysvetlivky:
RAM - normaina RAM pamat pocitaca .
CHAR-ROM - znakova ROM-ka '
/0 REG - vstupné/vystupné registre a ¢asovad (CIA#H a CIA#Z)
KERNAL —- ROM operaéného systému
FC-ROM - ROM Final cartridge — neda sa prekopirovat do RAM-ky! V oblasti
$A000-$BFFF je ulozeny FC-BASIC interpreter
Standardné nastavenie pre adreséciu RAM a ROM je O7.
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5.5 Ukazanie a zmena obsahu paméatovej bunky

Jedna z najjednoduchsich funkcii monitoru je ukdzat obsah vami zvolene;j
adresy a umoznit jej zmenu, ak sa jednad o pamat RAM. Ak ste sa naudili
pomocou BANKSWITCHINGU urcovat oblast’ pamaéate, mozete MEMORY
prikaz pouzivat.

Zobrazenie obsahu pamite bude v hexadecimalnom tvare a kym je to
zobrazitelné, tak aj v znakovej forme (pismen3, Cislice, zvlastne znaky, blo-
kova grafika). Kazdy zobrazeny riadok obsahuje 8 Bytov (vfavo hexadeci-
malne, vpravo znakovy ekvivaient). Riadok vidy za¢ina adresou prvého z
o0smych zobrazenych Bytov. MézZe to vyzerat napriklad takto:

: 8000 46 49 4E 41 4C 20 43 41 FINAL CA

Na to, aby ste takyto vypis dostali, sta¢i zadat M8000. Pri zadavani prika-
zov monitora davajte pozor na to, aby ste pisali do stlpca, kam umiestnil
monitor kurzor. Inak by mohic déjst k problémom pri interpretécii prikazu,
¢o monitor signalizuje otaznikom (?). Takmer pre vietky vstupy nastavuje
monitor na zacdiatok vstupného riadku bodku a za fiu kurzor.

Syntax: M xxxx,yyyy alebo M oooc yyyy alebo M xxxx
xxXxx — zaciatoénd adresa
. yyyy — koncova adresa, medzeru po M.mozno vynechat
Priklad: M 8000 8100 ukaze obsah pamaéte od adresy $3000 do $8100 °

Ak chcete vidiet obsah pamaéte, ktord priamo susedi zhora a zdola so
zadanou oblastou, mézete pohodine rolovat obrazovku. PouZite na to klave-
sy F3 a F5 alebo CRSR. Akonéahle sa kurzorom dostanete na spodny okraj
obrazovky, zaéne sa obrazovka rolovat hore a objavia sa vy3Sie adresy.

Iste ‘ste si v8imli, Zze kazdy riadok zac¢ina . : (bodka a dvojbodka). Ak v
niektarom riadku-nahradite dvojbodku éiarkou (,), zistite, Zze od nasledujtce-

" ho riadku je zapnuty disasembler (blizSie v éasti 5.7). Ak potom nahradite
opat tvodné znaky ., na .: bude prepnuty znova vypis obsahu pamate.

Ako zmenit obsah adresy? Velmi jednoducho. Pohnete kurzorom na Byte,
ktory chcete zmenit (ale len na hexadecimalnu ¢ast) a prepi$te hodnotu na
taku, aku potrebujete. Potom potvrdte pomocou kldvesy RETURN.

Vsimnite si, ze zmena obsahu adresy sa robi vidy po riadkoch, takze sa
dé zmenit naraz hodnota 8 Byte na jednom riadku.

Pozor, ak méate zobrazeni. nejaku oblast ROM-ky! Ako je zname, obsah
ROM sa neda menit. Zmeny, ktoré urobite budi prevedené v RAM-ke pod
ROM-kou, a tam mozete urobit velké $kody (napr. prepisat délezité data).
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5.6 Ukazanie obsahu registrov

Obsah registrov si mézete nechat ukézat kedykofvek. Pougite k tomu
REGISTROVY prikaz: s -
Syntax: R (bez dal$ich Gdajov)

Dostanete aktualny stav registrov v tvare, ktory sme dostali pri prvom
volani monitora (5.2). Budu ukazané obsahy tychto registrov: Program
counter, Interrupt request, Status register, Accumulator, X, Y a Stack poin-
ter. Nie je mozné zmenit stav registrov. )

5.7 Assemblovanie a disassemblovanie

Monitor obsahuje vstavany priamy assembiler, tak?e je mozné zadavat,
testovat a ukladat krétke programy priamo v assebmbleri bez toho, aby ste
rauseli natahovat nejaky editor alebo assembier.

Na assemblovanie pouzite ASSEMBLOVACI prikaz.
Syntax: Axxoo: mnemo (operand)
xxxx — hexadecimalna $tartovacia adresa
mnemo —~ symbol strojovej instrukcie, napr. JSR
operand ~ priamo alebo adresny operand, ak je potrebny, zapisany
obvyklym spésobom. Nazvy, ako symboly operandu sa nedajii pouZit.

Dévaijte pozor, aby startovacia adresa bola vidy 4-miestna, pripadne do-
plnena zadiatotnymi nulami a aby bola umiestnené priamo za A (bez me-
dzery).

Akonahle napiSete assemblovaci prikaz, bude okamZite preloZeny a zapi-
sany v riadku tak, ze pred mnemotechnickym symbolom prikazu bude v
spravhom poradi zapisany operaény kéd a operand (hexadecnmaine) napr.
u adries nizsi/vyss§i Byte.

Po zdpise riadku s prvym prikazom bude do nasledujliceho riadku auto-
maticky vypisany prikaz A a adresa dal$ieho assemblerovského prikazu,
takZe dalej stadi uZ len zadédvat mnemotechnické nazvy a operandy. Ak
chcete assembler opustit, stiaéte jednoducho po zapisani posledného mne-
mo kédu este jeden RETURN. Dostanete sa spat do monitoru.

Priklad: zapiSte tento kratky program

. A1000 LDA #3501
. A1002 STA $0400
. A1005 LDA 8§07
. A1007 STA $D800
. A100A BRK
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Vypis na obrazovke bude vyzerat takto:

. A1000 A901  LDA #$01
. A1002 8D 00 04 STA $0400
. A1005 A307 LDA #$07
. A1007 8D 00 D8 STA $D800
. A100A 00  BRK

. A100B

~ Odétartujte tento kratky program prikazom G1000. V favom hornom rohu
obrazovky sa objavi ZIté A. Pod zapisanym G-o prikazom sa objavia obsahy
registrov..(Go-prikaz Gxxx bude popisany v casti 5.8} ‘

Pre disassemblovanie pouiite prikaz pre DISASSEMBLOVANIE.
Syntax: D xxxx yyyy alebo D xxx,yyyy alebo D x000¢ -
XXxX — zaciatoéna adresa
yyyy - koncové adresa (medzeru za D moZno vynechat)
Priklad: D1000 100A - disassemblovanie uvedenej oblasti pamate
D1000 - vyda jeden prikaz z uvedenej adresy v assembleri
Prikaz pre disassembler ma vyznam jedine vtedy, ak od Startovacej adre-
sy skutoéne zaéina program v strojovom kéde. V opaénom pripade sa sice
disassembler pokusa previest obsah pamate na postupnost assemblerov-
skych prikazov, lenZe vysledny program celkom iste nebude mat Ziadny
zmysel.
Zobrazenie disassemblovanej ¢asti pamate si ukdZeme na nasiedujicom .
priklade {vyfatok z malého programu vo vyrovnavacej paméti datasetu).
Start disassembleru je prikazom D 0382 0389:

, 0382 A000 LDY #$00
, 0384 B1 14 LDA (814)Y
., 0386 AA TAX
., 0387 29 7F  AND #87F
, 0389 20 D2 FF JSR $FFD2

Rolovanie dopredu a dozadu je mozné i v tomto méde. Pomocou klédves
~ F3, F5 alebo CRSR ziskate zobrazenie prilahlych susednych oblasti.

Pri disassembleri kazdy riadok za¢ina znakmi . , {bodka a ¢iarka). Ak pre-
pidete &iarku dvojbodkou prepnete monitor na vypis obsahu pamate (East
5.5). Prirodzene sa mdZete vrétit na disassemblovanie, ak znova prepisete
dvojbodku éiarkou.
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Ak chcete ukondit rolovanie obrazovky, pripadne cell zvolent funkciu mo-
nitora bez toho, aby ste z monitora vystupili, stlatte RETURN. Ak sa vém
objavi vypis dalSieho riadku, stlaéte znova RETURN. Kurzor zostane stat v
nasledujicom riadku za bodkou, ktora uvadza prikazy monitora. Teraz mo-
Zete zadat prikaz monitora. :

5.8 Spustanie a testovanie programu v strojovom kode

Programy v strojovom kdde mébZste odstartovat prikazom Go, o ktorom
sme sa uZ kratko zmienili v predchadzajicej casti. Akonéahle sa narazi v
programe na instrukciu BRK, program sa zastavi a monitor vam ukaze aktu-
alny stav registrov. Vypis registrov je rovnaky, ako pri Starte monitora,
alebo po prikaze R (East 5.2 a 5.6}, ale za&ina s Bx, miesto Cx. Tymto nam
monitor ukazuje, ze behom programu narazil na bod prerusenia (breakpo-
int). Potom méZete zadat dalsie prikazy monitora.

Syntax: G xxxx
xxxx — hexadeciméina §tartovacia adresa, medzeru po G mozno
vynechat.

Tento prikaz je vhodny aj pre testovanie programov v strojovom kéde,
ak ste vsunuli instrukciu BRK. Programovy ¢itac (program counter) ukazuje
po dosiahnuti bodu prerusenia na adresu nasledujucej instrukcie, takze mo-
Zete priebeh programu siedovat alebo riadit. Po otestovani programu, mo-
zete instrukciu BRK odstranit, alebo ak vzniknuty posuv je nepruate!ny,
nahradit prikazom NOP.

59 Porovnanie oblasti pamate

Pre porovnanie obsahu roznych oblasti paméte poutzijte prikaz COMPA-
RE. Budi vypisané vSetky adresy dopredu zadanej oblasti pamate, v kto-
rych sa obsah liSi od zadanej porovnéavanej oblasti. Ak si oblasti |dent|cke :
neobjavi sa ziadny vypxs :

Syntax: C o yyyy zzzz alebo € xxxx,yyyy,zzzz
xxxx — zadiatoéna adresa ’
vyyy — koncova adresa oblasti, ktord sa ma porovnavat s rovnako
velkou oblastou, ktora zadina na adrese zzzz. Medzeru za C moZno
vynechat.
Priklad: C2000,3000,4000 porovnava obsahy adries $2000 az $3000 véitane
s obsahmi adries $4000 az $5000 véitane.
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5.10 Vypinenie oblasti pamite jednotnym obsahom

Pomocou prikazu FILL méZete zapinit uréent oblast pamaéte vami defino-
vanym jednotnym obsahom. "

Syntax: F xxxx yyyy 2z alebo F oxx,yyyy,zz
xXxXx — zaciatoéna adresa
yyyy—koncova adresa oblasti paméte, ktordi chcete zaplnlt’ obsa-
hom zz ;
2z — obsah ($00-$FF). Medzeru po F mozno vynechaf

5.11 Prenos celého bloku pamate

Prikaz TRANSPORT sluzi na prenesenie obsahu uréenej oblasti- paméte
do inej, rovnako velkej oblasti. Prekryvanie adries vysielacej a prijimacej
oblasti je dovolené, vedie v3ak podfa okolnosti k neZiadicim vysledkom.

Syntax: T xxxx yyyy 2zzz alebo T xxxx,yyyy,zzzz

xxxx — za€iatoéna adresa

yyyy — koncova adresa vy5|elace; oblastl

222z - zatiatoéna adresa prijmajucej oblasti. Medzeru po T moZno

vynechat.
,Pnklad T0000,03E8,0400 — Vyskusaijte si tento priklad. Po stlaceni RETURN-
. u sa objavi na obrazovke ,smetie”. Zaplnili sme totiz pamét obrazovky od
adresy $0400 obsahom Bytov $0000 az $03E8. llustraéna akcia, ktord nema
zmysel
. Prekryvanle medzi vysnelacou a prijmacou oblasfou moze mat zmysel

napr. vtedy, ak potrebu;ete ziskat oblast pamate, v ktorej sa prawdelne za

sebou opakujl rézne obsahy Bytov. Zaplnite napr. Byty $3000 az $3007
hodnotami $F0, $F1, $F2 atd. a $F7. Teraz zadajte prikaz $T3000,3FFF,3008.
Akonéahie sa adresy $3008 az $300F zaplnia obsahom adries $3000 az $3007,
stan( sa pre pokragovanie prikazov adresami vysielacimi. To sa potom
opakuje tak diho, kym nie su vSetky adresy v rozsahu $3008 az $3FFF za-
plnené opakujicou sa postupnostou $F0 . . . $F7.

5.12 Hradanie uréitého obsahu v pamati

Pomocou prikazu HUNT mézete hladat v zadanej oblasti pamate postup-
nost 1 a3 8 Bytov dlh( s uréitym obsahom. Na obrazovke sa vypi3e vidy
zadiatoéna adresa, od ktorej sa hfadana postupnost‘ nachéadza. Ak sa hfada-
na postupnost’ v zadanej oblasti nenachéadza, nevypise sa na obrazovke mé
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Syntax: H 00« yyyy aa alebo H xxxx,yyyy,aa alebo

H xxxx yyyy aa cc ... ii alebo H o0, yyyy,aa,bb,cc,....li alebo

H x0ox yyyy znakovy refazec”

xxxx — zatiatoéna adresa

+yyyy — koncova adresa prehl’adévanej oblasti

aa, bb, cc, ..., ii — hexadeciméine hodnoty alebo retazec znakav .

zapisany v Uvodzovkach. Medzeru po H mozno vynechat. 2
Priklad: H 8000 SFFF 41 — kaZzdy Byte oblasti $8000 az $9FFF bude prevereny, )
¢i nemé hodnotu $41 (pismeno A}

H CO00 CFFF "FINAL"” — prehlfadana bude oblast $C000 az $CFFF.
V pripade, Zze bude hfadany retazec “FINAL" néjdeny, vypiSe sa na obrazov—"' =
ke zacdiatocnéa adresa, kde je retazec ulozeny.

5.13 LOAD a SAVE programu

Monitor vam déava moznost natcahnuf program z disku aIEbc kazety do
lubovoflnej volnej oblasti RAM-ky. Tak isto mézete program z fubovolnej
oblasti pamaéte ulozit na disk alebo kazetu. Takto je mozné pohodine ucho-.
vavat programy v strojovom kdde z oblasti mimo Basnc-RAM u ktorych sa
normaine neda pouzuf SAVE (DSAVE). . -

LOAD programu:
Syntax: L *Nazov”,ga alebo L “Néazov” ,ga,xxxx
Nézov — meno programu
ga — dvojmiestna hodnota uréujica zariadenie (01-kazeta, 08.. OF_
disk) S
xxxx — zadiatoéna adresa pamate, kam mé byt program uloieny
Medzeru po L mozno vynechat. '
Priklad: L"SORT",01 — program SORT bude natiahnuty z kazety do msesta, .1
odkial bol sejvovany. ik
L"QUICK",08,C000 ~ program QUICK bude natiahnuty z dlsku od
adresy $C000. Ak bol pdvodne sejvovany z iného rmesta, musi. byt' progra- ;
movany relokativne, inak nebude fungovat.
SAVE programu: o e ' : o
Syntax: $”Néazov” ,ga,xxxx,yyyy . Sy e
' Nézov ~ meno programu g ' '
ga ~ dvojmiestna hodnota urdujlca zariadenie
x0xx — zaciatoéna adresa )
' yyyy - koncova adresa oblasti pamate, v ktorej je program, ktory_i 4
- sa méa ulogit. e
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POZOR! Koncové adresa (yyyy) musi byt o 1 vy3Sia, nez je posiedny Byte.
obsadeny programom. Musf to byt prvy vofny Byte.

Priklad: S"DUMP”,08,033C,03EA — program DUMP bude uleZeny na disk z
oblasti $033C az $03EA (kazetové vyrovnavacia pamat).

5.14 Prevod hexadecimalnych gisel na decimélne a opacne

Prepoditavanie &isel z jedného &iselného systému do druhého je vefml
jednoduché:
Z hexadecimaineho na decimaline:
Syntax: $x00
Prikiad: $C000 ~ objavi sa $C000 = #49152

Z decimalneho na hexadecimélne:
Syntax: #d
Priklad: 445054 — objavi sa #45054 = $7777 ..
xxxx — hexadecimaine ¢islo
d — decimalne ¢islo 1 az 5 miestne
Vyskasajte si to sami. Prirodzene, Ze sa neobjavi 7777, ale platné hexade-
cimalne éislo.

>5.15 Presmerovanie vystupu z obrazovky na tlaciareri

Pomocou prikazu PRINT mézete urcit, Zze vypisy nepdjdu na obrazovku,
ale na tladiaren s adresou zariadenia 4. Na obrazovke sa takto neobjavi nic.
Toto opatrenie méa samozrejme zmysel jedine vtedy, ak monitorské prikazy,
ktoré budu néasiedne zadané maji normaine vystup na obrazovku (B, D, M,
R atd.)

Syntax: P (bez dals$ich Gdajov)

Masiedujuce prikazové riadky uz nebudd uvédzané bodkou. Zadavajte
dalsie prikazy monitora do 1 stipca obrazovky.

Ak chcete mat znova vystup na obrazovku, zadajte znova prikaz P. Nasle-
dujlci prikazovy riadok bude opét uvddzany bodkou a vystup na tlaciaren
bude odpojeny.

5.16 Opustenie monitora

Monitor opustite pomocou prikazu EXIT. Dostanete sa spat do Basuc—
Syntax: X (bez dal$ich tdajov)

V pripade, Ze ste mali monitor prepnuty na vystup na tladiareri, bude
véetko prerusené a vystup bude na obrazovku.



132 ‘ 7/1989

Prikaz X mdze byt pouzity v ktoromkolvek riadku v stipci 1 alebo 2 a to i
v tom pripade, ze zvysok riadku nebude prazdny.

6. DISKOVY MONITOR

Diskovy monitor je len ¢ast monitoru strojového kddu. Jeho funkcie sa
volaju priamo zo strojového monitoru. Preto mozete najst jeho funkcie u2
v prehlade funkcii strojového monitora {5.1)

Vo vztahu k adrese zariadenia sa chovaijt prikazy diskového monitora tak
isto, ako diskové prikazy v mdde FC (4.3.2). Ak je spojenych viac mechanik
(viac diskovych jednotiek), adresa 186 na stranke 0 uréuje, ktord mechanika
bude zvolena.

6.1 Pristup monitoru k RAM a ROM disku

Prepinanie oblasti pamaéte disku sa robi podobne ako Bankswitching pri-
kazom OD. Co sa tyka adresy, plati to, &o bolo popisané vyssie.
"~ Aj ked procesor 6502 v mechanike 1541 vie adresovat 64kB, mdzete mat
prirodzene pristup len k redlne existujicim oblastiam pamaite:

2kB RAM od $0000 — $07FF (0 — 2047)
16kB VIA 1 {522 Bus control) od $1800 — $180F (6144 — 6159)
16kB VIA 2 (6522 Bus control) od $1C00 — $1COF (7168 — 7183)
16kB ROM (operaény systém) od $C000 — $FFFF (49152 — 65535)

Akonahle sa pokusite o pristup k inym oblastiam paméte, dostanete na
obrazovke nepravdivy Udaj.

Syntax: OD (bez dal$ich idajov)

- Vaésinu prikazov strojového monitora mozete pouzit podobne ako pri
operaciach s pamatou u C-64 alebo C-128 s rovnakym déinkom. Napriek
tomu platia nasledujice obmedzenia:

— ukazanie obsahu registra prikazom R plati len pre C-64/C-128

— prevod vystupu na tlaciaren prikazom P nie je mozny

— prikaz G pre Start strojového programu je nepouZitefny

— v prikazoch-L a S (Load a Save) najdu uplatnenie len adresy pamate
C-64/C-128

-~ pre Citacie a zapisovacie prikazy pre disk, ktoré budd popisané dalej plati
to isté. Pokial sa prikazy budu tykat vyrovnavacej pamate v 1541,
prikazy sa vypinia, vysledok je vSak nepouzitelny.

Mézete prirodzene kedykolvek pomocou prikazu 00-07 pre Bankswit-
ching prepn(t spat pamaéatové rozsahy poditada a takto tieto obmedzenia
zrusit. i



7/1989 ' ' - 133

8.2 Citanie a zapis sektoru .

Pomocou tychto prikazov mozete pracovat priamo so sektormi na diske-
te. Davajte ale pozor na to, Ze pri zapise sektoru sa nerobi test na obsade-
nost sektoru a nerobi sa zmena v directory. O to sa musite postarat sami,
¢o vyzaduje dokonalt znalost organizacie diskety.

Syntax: _
Citanie: *R tt ss mm alebo *R,tt,ss,mm
Zapis: *W tt ss mm alebo *W,tt,ss,mm
tt — &islo stopy (track)
ss — éislo sektoru obe v hexadeclma!ne; forme
mm - vys§i Byte (Cislo stranky) v ktorej ma byt ¢éitané (pisané)
Priklad: *R 12 04 CE - tymto prikazom bude preéitany obsah 4. sektoru .

18. stopy (tieto Cisla su decimalne) do oblasti pamate $CE00 —~ $CEFF
~ 6.3 Ukazanie stavového, pripadne chybového hlasenia disku '

Syntax: @ (bez dalsich ad'ajov) _

Po zadani prikazu a stlaéeni RETURN sa na obrazovke objavi hlasenie
stavu disku, v pripade chyby (Cervena LED blika) potom jej pri¢ina. S touto
éinnostou spojené ¢itanie chybového kanalu ukonéi blikanie LED-ky. Prikaz
posobi rovnako ako v méde FC prikaz DOS” bez dalSich udajov: :

6.4 Vyslanie diskového prikazu

Syhtax @ s bezprostredne nasledujicim diskovym prikazofn
Tento prikaz pracuje rovnako ako v méde FC vyvolavany prlkazom DOS”
s doplfiujicimi udajmi {4.3.2)

Priklad:  N:TESTDISK,T1 - naforméfuje disketu, ktora bude mat meno
TESTDISK a iD "T1”

6.5 Opustenie diskového monitora

Pretoze diskovy monitor je stéastou strojového monitora, opustite ho
tiez prikazom X a dostanete sa do Basic.

Ak ste pracovali s RAM/ROM disku a chcete teraz opét pracovat s pama-
tou poditaca, zadajte jeden z prikazov 00-07 pre Bankswitching. Teraz méte
k dispozicii zase cely rozsah instrukcii strojového monltoru
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7. RIADENIE TLACIARNE A PARALELNY INTERFACE CENTRONICS

Skér, ako urobite funkény test s pripojenou tladiarfiou, presveddéte sa este
raz, & méate vietky potrebné zariadenia prepojené. Pri praci s FC nesmie
byt naéitany ziadny program pre pracu s paralelnym interface. Ak ale potre- |
bujete takyto program pouzit, musite FC odpojit povelom KILL. Podcbne
treba postupovat aj v pripade hardwerovych interface.

Niektori vyrobcovia soft a hardweru predpisuji pouzivat Cisla zariadeni
a sekundarne adresy, ktoré sa od $tandardu Commodore a od dohéd pre
poutivanie FC lisia. Preskasajte si z tohoto hfadiska vase programy, inak
mo2zu pri pouzivani vzniknut problémy.

7.1 Sekundarne adresy

Majitelia tlagiarni Commodore {napr. MPS801/803) maja k dispozicii se-
kundarne adresy 0 a 7. pomocou ktorych mézu zvolit sadu znakov (blokova
grafika, vefké/malé pismena).

AK je tladiaren s interface CENTRONICS pripojena na USER PORT, pouzi-
vajte iné sekundarne adresy, aby ste mohli pouzivat tlagiarefi v méde ASCII
a COMMODORE. FC podporuje tieto sekundérne adresy:

0 — vyhradené len pre tlatiarne Commodore (MPS801/803 atd.), ktoré su
pripojené na sériovd zbernicu. U tladiarni s paralelnym interface na User
Porte funguie ako sekundéarna adresa 3. -

1 — ako adresa 0. ’

2 - preklada vietky Specifické Commodore kddy pre pismenové znaky (nie
blokovi grafiku a riadiace k6dy) de kédov ASCI, takie sa daju tieto znaky
tlaéit na tladiariiach s ASCll sadou znakov. Riadiace kédy su odfiltrované.
Blokova grafika, ktori mozete ziskat len cez kidvesu CBM bude vo vécsine
pripadov prekédovana na ikmé znaky (kurzivu).

3 — posiela vietky znaky bez filtracie na tlaciarefi. V odbornej literattre sa
- tomu hovori ,transparentny moéd” alebo ,priamy kanal”. Pomocou sekun-
darnej adresy 3 mozete pohodine vysielat vSetky riadiace kady, s ktorymi
tiadiaren spolupracuje. Kédy sa doéitate v priruckach k tladiarfiam. Pri vysie-
lani riadiacich znakov na tladiaref pouzivajte typ-CHR$ napr.:
PRINTHx,CHRS$(...};CHRS(...);..., a nie PRINT#x,".....".

7 - vyhradené len pre tlaciarne Commodore, pripojené na sériovu zbernicu.
Pri tiagiarni s paraleinym interface méa rovnaky G¢inok ako adresa 2.

9 - umoziuje vam vyuzivat a zobrazovat na tadiarfiach typu EPSON a
kompatibilnych (s ESC~P-§tandardom pre riadiace kédy) vSetky Commodo-
rovské grafické a riadiace kody. Tato sekundérna adresa je velmi vhodné
pre listing a vypisy podobné, kde sa vyskytuju grafické znaky Commodore.
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PretoZe je pri tom potrebné prepnit na grafiku podla bitovych vzorkov,
mozu vznikndt aj iné Sirky znakov, ktoré dovoluju tla¢ 60 alebo 120 znakov
na riadok. Tla& velké/malé pismena je zavisl4 na tom, ako maéte nastaveny
vystup na obrazovku. Pri tlagiariiach, ktoré vedia tladit grafiku sa d4 pomo-
cou POKE 56332 ($DCOC) ovplyvnit §irku znakov. Tato adresa pracuje so
Specidlnym registrom v ClA#1, ktorym sa riadi sériovo-paralelny prevod.
Potrebné kody pre riadenie hustoty tlade pre vasu tladiarei sa dozviete z
prirucky k tiaciarni (kapitola s bitovou grafikou). Niekolko typov, ktoré platia
pre bezné typy tladiarni:
uzke pismo (120 znakov na riadok) POKE 56332,76
stredne Siroké pismo (72 znakov na riadok) POKE 56332,53
Siroké pismo (60 znakov na riadok) POKE 56332,0

Niektoré POKE odpojuji v tladiarni graficky mod, takze spdsobia stav,
akoby bola zvolena sekundarna adresa 2 alebo 3.
10 — to isté ako 9, lenZe vSetky znaky s negativne.

Pouiitie inych sekundarnych adries vedie k vysledkom, ktoré je tazko
vopred odhadnut.

7.2 Vstavany interface CENTRONICS

Akondéhle FC zisti, Ze na User Porte je pripojena tladiaref s interface CEN-
TRONICS, bude tuto tlac¢iaren oslovovat ako zariadenie ¢islo 4. Ak zarovert
pouzivate este dalSiu tladiarefi na sériovej zbernici, nastavte ju ako zariade-
nie 5.

Funkciu tlaciarne, pripojenej na User Port preskisajte nasledovne:
OPEN1,4,4:CMD1 a stlacte RETURN ;

Tiaciareri by mala vypisat "READY"”. Ak miesto toho dostanete hldsenie
"DEVICE NOT PRESENT", vyskusaijte tlaCiaren inicializovat cez register, o
ktorom bola re¢ pri sekundarnej adrese 9: .
tlaciareri EPSON POKE 56332,128
tlaliaren Smith-Corona POKE 56332,53

Aj teraz budete musiet podia okolnosti skisat, kym najdete hodnotu,
vhodnu pre vasu tlaciaren. U vaésiny tladiarni ale funguje standardné nasta-
venie registra, ktoré je normalne 0.

Ak sa tladiaren ohlasi "READY”, potom ste nasli vhodnd hodnotu pre
POKE 56332.

Teraz zadajte: PRINT#1,"TOTO JE TEST" a stlacte RETUIRN

Teraz by mala tladiaren vytlacit text v Uvodzovkach véitane pripadnych
commodorovskych grafickych znadiek. Takto modzZete na tladiarni ziskat lis-
ting programov, za predpokladu, Ze program je v' BASIC. Uzatvorenie kanéa-
lu pre tlaciaren: PRINT#1:CLOSE1
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POKE 56332 ostane zachovany, kym jeho hodnotu neprepiSete inou hod-

notou, nevymazete pomocou hard reset-ualebo nevypnete pocitaé. Dopo-

* ruéuje sa dékladne prestudovat prirugku k tladiarni. M6zu byt v nej zviast-
nosti pre ovladanie vasej tladiarne. N

7.3 Odtla¢ok (hardcopy) obrazovky

Pri tladi grafickej alebo textovej obrazovky ako hardcopy treba pinu Sirku
papiera (80 normaéline Sirokych znakov — priblizne 8" — asi 20 cm). Pre jeden
obrazok je treba asi polovicu stranky Ad. Viacfarebné obrazky budu preve-
dené do rdznych odtienov sedej farby.

Funkciu pre odtladok obrazovky vyvolate cez FREEZER menu, ktoré vyvo-
l4te stladenim tladidla FREEZE na ,,Final Cartridge”. DalSie kroky najdete v
kapitole 3, v ktorej je postup detailne popisany.

- Tiagiarne s Centronics interface: Centronics interface ,Final Cartridge”

je zalozeny na EPSON $tandarde pre riadiace kddy. Pre grafiku s vysokym
rozlisenim treba Bitovii mapu s najmenej 860 bodmi (grafika bitového vzor-
ku). V3etky moderné tladiarne ju majui. Dokonca aj tladiarne konflgurovane
pre IBM grafiku pracuji normalne, pretoze ,,FC” vysiela iba riadiace kody.

Odstup riadkov je nastaveny na N/216, kde N=17.

Prepnite DIP prepinaé ,,7bit/8bit” do polohy ,,8bit".

— Tlag¢iarne Commodore 801 a 803 vedia tiez vytlacit graflku s vysokym
roziiSenim na rozne stupne $ede. To v3ak neplati pre tladiarne typu 802 a
1526, pretoze tie nemaju k dispozicii bitovi mapu.

Pokial sa pri hardcopy objavia problémy, mohlo by to byt tym, Ze tlaCIa-

" refi je v nevhodnom 'Wstupnom mode. Pouzite funkciu Printer reset z Print
Options menu {kldvesa F5), &im privediete tladiareri do zékladného nastave-
nia. V nudzi tiadiarer na kratko vypnite. Takto dostanete tlamaren do zéaklad-
ného nastavenia celkom urcite.

7.4 Tlagiaref ako elektronicky pisaci stroj

Pomocou prikazu TYPE zmenite vas poéitag, spojeny s tladiarfiou na elek-
tronicky pisaci stroj. To je vhodné obzvlast v pripadoch, ked potrebujete
napisat len kratku spravu, ktor nechcete uchovat, a pre ktor( sa nevyplati
$tartovat textovy editor.

Obsluha je velmi jednoducha. Zadaijte:

OPEN1,4,2 TYPE (pre tlagiarne Centronics), alebo

OPEN1,4,7 TYPE (pre tlatiarne Commodore}
. - Teraz mdzete pisat text. Akonéahle stladite RETURN, vytlaci sa cely riadok.
- Pritom moze byt samozrejme tlaceny riadok Sirs{, nez obrazovka.
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Predtym, neZ tlacovy riadok odoslete, mozete ho samozrejme editovat-
pomocou kidves CRSR a INST/DEL.

Odoslat mézete fubovolny podet textovych riadkov. Kazdy vstup bude
pojaty ako text. Preto nie je mozné zaddvat Ziadne prikazy, pokial ote Y
maéde TYPE.

Ak chcete TYPE modus opustit, stlac¢te tladidlo RESET na ,,FC“. Dostanete R

potom normalny obrazok ako po zapnuti a ste v Basicu. ,,Final Cartridge”
je opat aktivny.

TYPE modus mézete ukonéit i pomocou resetu, vyvolaného z FREEZE
menu, do ktorého sa dostanete stlacenim tlacidla FREEZE. Tak zabranite
tomu, aby mal systémovy reset vplyv na periférne zariadenia. »

8. VYUZITIE VSETKYCH OBLASTI RAM POD ROM

Final Cartridge dovoluje aj pristup k oblastiam RAM-ky, ktoré su ukryté
pod oblastou ROM. Tabulka paméte v éast: 5.4 (Bankswitching) vam ukazu-
ie, o ktoré oblasti pamite ide.

Tieto oblasti mozete vyuzivat ako pridavnu pamat pre odkladanie dat,
ako su premenné, text, graflcky obsah obrazovky, tabulky atd. a. pohodlne
ich obsluhovat z Basic.

Tieto pridavné 24kB RAM na adreséch $A000 az $FFFF, ktoré st normaine
len nepohodine dostupné pomocou POKE" a- PEEK vam spristupnia dva
daisie prikazy Basic:

MR {memory read) a MW (memory write)

Oba prikazy nie su pristupné okamzite po zapnuti FC ale az po ich inicia-
lizacii. To sa.robi pomocou instrukcie SYS$SDFCO (SYS57280 decimaélne).
Moznost, aby oba prikazy boli okamzite k dispozicii po zapnuti FC nebola
vyuzitd z dovodu kompatibility s doteraj$im softwerom. Po inicializacii st
prikazy k dispozicii po celi dobu, kym nezadéte RESET alebo nevypnete
podéitaé.

Prikazy pracuju takto

- MR ¢ita 192 Bytov a pre ich medziuloZenie pouZiva vyrovnavaciu pamat
- datasetu od adresy $033C (828 decimaine) .
MW pretita 192 Bytov z vyrovnavacej pamate datasetu a ulozi ich na iné
miesto.
Nasledujuci kratky program by to mal vyjasmt‘ o .
10 SYS $DFCO -
20 FOR N=1024 TO 2024 STEP 192
30 MR N
40 MW 60000+N
50 NEXT N



138 : 7/1989

Vysvetlenie: inicializacia inStrukcii MR a MW, slu¢ka v skokoch po 192
byte, ¢itanie paméate obrazovky v blokoch po 192 bytoch, zapis blokov do
paméte nad adresu 60000.

Po dobehnuti tohto programu je celd éast pamaéte obrazovky ulozend v
inej Casti pamate, zainajic adresou 61024. Aby sme si ukazali, ze akcia
bola Gspesna, ulozime pdvodny obsah obrazovky na spravne miesto. Vy-
maite obrazovku pomocou SHIFT/CLR a zapiste tento program:

10 PRINT CHR$(147) .
20 FOR N=1024 TO 2024 STEP 192
30 MR 60000+N

40 MW N

50 NEXTN

60 POKE $D021,0

Vysvetlenie: vymazanie obrazovky, éltariie blokov 192 byte dihych z RAM
pod ROM, zépis do obrazovkovej pamate, nastavenie farby na &iernu.

Nasledujici program ma ukazat, ako sa da vyuZit' in§trukcia MR a MW k
uloZeniu nejakej oblasti paméate do premenne;j: :

10 SYS $DFCO

20 BUFFER$=""

30 X=PEEK$2E)*PEEK($2D)
40 POKE X+2,192

50 POKE X+3,60

60 POKE X+4,3

70 MR $0400

80 A$=BUFFER$

90 PRINT CHR$(147);

100 FOR N=1 TO 192

110 POKE 1023+N,ASC(MID$(A$,N,1)
120 POKE 55295+N,1

130 NEXT N

Vysvetlenie: Inicializdcia MR a MW, vymazanie retazcovej premennej, v X
je zadiatok pamiéte premennych v Basic, nastavenie dlzky retazca na
3%256+60=828 (vyrovnavacia pamat datasetu), 192 bytov od adresy $0400
kopirovat do retazcovej adresy, obsah vyrovnavacej paméate do A$, vyma-
zat obrazovku, A$ ¢itat po znakoch a obsah ukézat na obrazovke, 192 bytov
pamite farieb na bielu.
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9. CO FREEZER NEOVLADA

V niekofkych pripadoch méze FREEZER zlyhat, napriklad pre tieto priciny:
1. Pokusate sa aktivovat FREEZER z monitoru.

2. Program ma ochranu pred kopirovanim, kde sa vyuziva zvukovy Cip
(6581 SID). Pretoze tento &ip ma k dispozicii len zapisovacie registre a nie-
kolko &itacich registrov, nie je mozné ziskat ulozené hodnoty uréitého pro-
gramového stavu a rekonstruovat ich.

3. Program nadita pri svojej éinnosti dalSie programové ¢asti. V tomto pri-
pade musi byt k dispozicii originalna disketa, ak ,zmrazeny” a opat aktivo-
vany program pozaduje Citanie dalSich casti.

4. Program spésobuje intenzivnu ¢innost oboch prerusovacich ¢asovacov
v &ipe 6526 (CIA 1 a CIA 2). Tak napr. pri hlasovom vystupe nie je mozné
pokracovanie programu, lebo pre velku rychlost ¢asovaca sa neda program
bezchybne ulozit.

5. Ak je nejaky obrazok postaveny z viacerych preruSovacich rastrov, méze
sa stat, Ze na prvé pouzitie FREEZER-u nedostanete obrazok, aky si prajete.
Skuste ,zmrazenie” na inom mieste, kym obrazok nezodpoveda vasim po-
ziadavkam.

6. Mnohé, komeréne rozsirované programy, chranené pred kopirovanim
maju svoje viastné zavadzacie rutiny, ktoré sa nedaju obist. FC sa pokusa
vzdy nasadit svoje zavadzacie rutiny, ale tam, kde to nie je mozné, predava
riadenie pomalS§iemu, origindlnemu zavadzacu. Képie, vytvorené pomocou
FREEZER-u budu ale zavadzané turbo rychlostou.

7. Z originalnej kazety mozu byt zakipené programy zavadzané jedine nor-
malne. Ak si urobite RESAVE pomocou FREEZER-u, budete pracovat aj tu
rychlejsie.

Dufame, Ze tento popis postaci uzivatefom na oboznamenie sa s funkcia-
mi Final Cartridge 2. KedZe je v praxi vefmi rozsirena, dufame, Ze skisenosti
z pouzivania odovzdate aj inym. Ak niekto ma vedomosti o dalSom vyuziti
o0 ktorom sme sa v popise nezmienili napiste na adresu Milan Bobula, Ol-
brachtova 10, 040 01, KoSice.

J7 ‘/((%a 7990 07&}77 vlelfo i&(g//f/dm /U(((I/'e
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